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Przypomnienie

Podstawowekatalogii ich funkcja

/bin - tu zapisywanesą wszystkiepodstawowe pliki bezktórych niemȯzliwy jest start i póź-

niejszapracasystemu

/boot - zawiera jądrosystemuorazpliki niezb̨ednedo poprawnego uruchomieniai pracy sys-

temu

/dev - zgodniez zaimplementowaną w systemachunixowych koncepcj̨a urządzén systemo-

wych katalogtenzawierapliki reprezentuj̨aceposzczególnekomponentysprz̨etowe na-

szejmaszyny

/etc - tu są zapisywanepliki konfiguracyjne wszystkichzainstalowanych w systemieprogra-

mów

/home - tu tworzonesą katalogidomowe użytkowników. Katalogtenpowinien znajdować się

nainnej partycji.

/lib - gromadzibiblioteki współdzieloneprzezzainstalowanew systemieaplikacje

/lost+found - tu zapisywanesąpliki i katalogitworzonepodczasnaprawianiasystemuplików

/mnt - autorzysystemuproponuj̨awłaśnietu podmontowywać zewnętrznesystemyplików

/omt - odpowiednikProgramFilesw MS Windows

/proc - podczaspracy systemtworzy tu pliki umȯzliwiającekontrol̨e jegodziałania

/root - katalogosobistysuperu̇zytkownika

/tmp

/usr - bardzoduży objętósciowo katalogzawierający pliki i biblioteki tworząceśrodowisko X-

Window i innepodstawoweaplikacjeunixowe,t.j. greep,awk, more,lessitd. (podkatalog

/bin)

/var - tutaj przechowywanesąpliki dziennikówsystemowych(/log), w którychzapisywanesą

poszczególnezdarzenia.Tu takżetrafiapocztaprzychodz̨acado użytkowników systemu

oraztworzonesą kolejki pocztywychodząceji drukowania

Przykładwykorzystaniapotoku

ls --help | more

Przekierowaniestandardowegowe-wy
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echo "Ala ma kota" > alafile

echo "i psa" >> alafile

2 Programowaniew Shellu - Podstawy

Pisanieskryptupoleganałączeniupolecén shellatak,abyzrealizowanebyły potrzebyużyt-

kownika.Użytkownik tworzy skryptzapomocą wpisaniapolecén shellado pliku. Możnaprzy

tym używać dowolnego edytora,np. vi, emacslub edytoraz programuMidnight Commander.

Plik musibyć wykonywalny, zatemnalėzy muustawić odpowiednieprawadost̨epunp.

chmod 755 skrypt1

2.1 Kilka podstawowych polecén wykorzystywanychprzy pisaniu skryp-

tów

Uwaga!!! Wszystkieponiższepolecenianależyprzetestować piszącodpowiednieskryp-

ty

Poleceniegrep szukaokréslonych napisóww plikach i wyświetla je na standardowym

wyjściu.

grep "i psa" alafile grep -n "i psa" alafile

Zliczaniesłów i wierszy, przykładsprawdzający ilu użytkowników pracujew systemie

who | wc -l

Znajd́z nazwisko użytkownikanp. ��� w pliku /etc/passwd zapomocąpolecenia

grep g3 /etc/passwd

Poleceniacut i paste

Wycinaniepotrzebnychpól (z wyniku wyświetlonegoprzyużyciupoprzedniegopolecenia)

zapomocąpoleceniacut(pola są ograniczonezapomocą znaku:). Opispól: 1 - nazwakonta,

2 - hasłoitd.

Interesujenaspozycja1 i 5, więc

grep student /etc/passwdgrep | cut -f1,5 -d:

Zakrespól wskazujesię zapomocąznaku-.

Z wyjściapolecenials wytnij prawadost̨epui nazw̨epliku

ls -l | cut -c1-9,55-
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Zapoznác się z poleceniempaste (man paste). Napisác skryptwykorzystujący to polece-

nie.

Przetwarzanieinformacji

Zamiananapisuala naheniek w pliku alafile

sed -e "s/ala/heniek/" alafile

Zamianaznakpo znaku

Zamianamałychliter nadużez pliku ala dopliku ALA

tr "[a-z]" "[A-Z]" < ala > ALA

zamianaspacjinaentery

tr "[ ]" "[\012]" < ala

usuwanie(squeeze)nadmiarowychspacjiitp.

tr -s "[ ]" "[ ]" < ala

usuniecietabulatora

tr -d "[\t]" < ala

używanieawk, kilka prostychpolecén

awk -F: ’{print $1 $5}’ /etc/passwd

ls -l | awk -F: ’{print $1}’

2.2 Trochęo zmiennych

Zmiennareprezentuj̨acaściėzkędokataloguosobistegoużytkownika

$HOME lub ~

Odnajdywaniepolecén przezshellzmienna$PATH.

Zapoznajsię z zawartóscią pliku .bash_profile. Zmodyfikuj zmienną $PATH tak, aby

był widoczny katalogbin znajdujący się w twoim kataloguosobistymumieśc nim któryś z

wczésniejstworzonychplików, anast̨epniespróbuj go uruchomíc z innegokatalogu.

Zmiennespecjalne- dostarczaj̨ainformacjio procesieshella.Sąonezawszeustawianeprzez

shell - ich zawartósć jest dost̨epnapo odwołaniu się do nich za pomocaznaku$. Wartósci

tych zmiennych nie możnazmieniác za pomocą zwykłych polecén. np. zmiennym $0 do $9

przekazywanesąparametryprzekazywanedoskryptu.

$# - nazwaprogramushellowego
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$1 ... - argumentypozycyjne

$* - rozwijanedo"$1 $2 ..."

$@ - rozwijanedo"$1" "$2" ...

$$ - numerprocesubieżącego procesushella

$! - numerprocesuostatniegozadaniashellowego

Zmiennésrodowiska- wykorzystywaneprzezshelldo przechowywaniadanychpomocnychdo

nadzorowaniasesjishella.Użytkownik madost̨epdonich i możeje zmieniác.

$PS1 - znakzach̨ety

\t - bieżący czas

\d - bieżącadata

\w - bieżący katalogroboczy

\u - nazwauzytkownika

\h - nazwahosta

HISTFILE - nawapliku z historiapolecén

HISTSIZE - liczbapamįetanychpolecén

Wyświetl zawartósć zmiennej$PS1, tzn.echo $PS1.

Zmienneprogramowe

Przykład

temp_name=/usr/tmp

cd $temp_name

2.3 Instrukcje warunkowe

Polecenietest

Podstawowewarunkitestujace($? - kodpowrotuostatniegopolecenia)

-r plik - prawda,jeśli plik istniejei maprawadoczytania

-w plik - prawda,jeśli plik istniejei maprawadopisania

-x plik - prawda,jeśli plik istniejei maprawadopisania
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-f plik - prawda,jeśli plik istniejei jestzwykłym plikiem

-d plik - prawda,jeśli plik istniejei jestkatalogiem

-s plik - prawda,jeśli plik istniejei marozmiarwiększyod zera

-z s1 - prawda,jeśli długósć napisus1wynosizero

-n s1 - prawda,jeśli długósć napisus1jestróżnaod zera

s1 = s2 - prawda,jeśli s1i s2są identyczne

s1 != s2 - prawda,jeśli s1i s2są różne

l1 -eq l2 - równeliczby

l1 -ne l2 - różne

l1 -gt l2 - l1>l2

l1 -ge l2 - l1>=l2

l1 -lt l2 - l1<l2

l1 -le l2 - l1<=l2

Powyższewyrażeniamożnałączýc zapomocąoperatorów

AND (-a)

OR (-o)

Możliwe jesttakżeużycieoperatoraNOT (!). Przykłady:

test -r filename

echo $?

0

dwa napisy

test "myname" = "lja"

echo $?

1

test -w ala -a -r ala

echo $?
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Współpracapoleceniatest z instrukcjąwarunkowąif

if [ -r ala ]

then

echo "ala ma kota"

fi

Sprawdzanieczydanemuparametrowi przypisanowartósć

if [ "$PATH" ] then

echo $PATH

else

echo "brak"

fi

Sprawdzanieczyparameterjestkatalogiemlub plikiem

if [ -d ${zmienna} ] then

przetwarzaj-katalog ${zmienna}

elif [ -f ${zmienna} ] then

przetwarzaj-plik ${zmienna}

else

echo "blad"

fi

Instrukcjacase

ala=1

case $ala in

1)

echo "jeden"

;;

2)

echo "dwa"

;;

*)

echo "nic"

;;

esac
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2.4 Pętle

Przetwarzaniewszystkichplikow

for $file in * do

echo $file

done

Operacjearytmetycznenazmiennych

month=10

while [ $month -gt 4 ] do

month=‘expr $month -1‘

done

Napiszprzykładwykorzystujący pętlęuntil

until [ warunek zakonczenia ] do

...

done

%

2.5 Dodatkowepolecenia

Wykonywaniepolecén w tle

ls -l > heniek & ls -Rl / > heniek & ls -Rl / 1> heniek 2> null &

Zapoznác się z poleceniemnoghup. Cowykonujeponi̇zszainstrukcja?

noghup ls -Rl 1> heniek 2> null &

Nast̨epnie wykonaj instrukcj̨e logout, zaloguj się ponownie i sprawdź czy procesodpo-

wiadający poleceniunoghup dalej funkcjonuje(polecenieps -A). Jésli tak to go przerwij

(kill numer_procesu)

Uruchamianiepolecén o okréslonym czasie

at 10am ls -l

3 Zadania

1. Napiszpoleceniektórebędziesprawdzác czydananazwa jestnazwakatalogu.

2. Napiszpoleceniecase sprawdzająceczywartoscįazmiennejjestdata,source,comments

lub coś innego.
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3. Napiszinstrukcjefor służącado wyświetlanianazwkatalogówdużymi literami.

4. Użyj poleceniaxargs (man xargs)do przetworzeniawszystkichplików w katalogu.

Operacj̨e przetwarzaniazaimplementujdowolnie.

5. Za pomocą poleceniafind odszukajwszystkiepliki, których właścicielemjest dany

użytkownik i któremają nazw̨e *.c. Nazwa użytkownika mabyć podawanajako para-

metrskryptu.

6. Napiszskryptdziałający podobniejak instrukcja � ����� . Różnicamapolegác na tym, że

prawadost̨epumają być wyświetlanew postaciliczb w formacieósemkowym.

7. Jakiznaksłuży do przesyłaniapolecén do tła?

8. Jakiepoleceniepozwalaużytkownikowi shellapozostawić poleceniewykonywanew tle

i zakonczýc sesje?

9. Napiszpolecenie,które będzieprzeszukiwało katalogiużytkownika i usuwało pliki ze

smieciami(rozszerzenie.tmp).Upewnij się, żepoleceniebędziewykonanepo godzinie

10 wieczór, abynie obciążác systemu.

10. Napiszpolecenie,którebędzieedytowałowszystkiepliki w bieżącym katalogui zast̨epo-

wało w nichwybranesłowo innym słowem.

11. Napiszskrypt, który będziesprawdzał czy w wierszuwywołania wpisanoargumenty

arg1,arg2,arg3.Jėzeli nie,skryptmaprosíc o wprowadzenietychdanych.

12. Napiszskrypt,który będziesprawdzał opcjepostaci:-c, -d, -e. Przypiszargumentomo

takiej samejnazwie(c,d,e)wartósci PRAWDA (1) lub FAŁSZ (0) w zalėznósci od tego

czy podanoargumentw wierszuwywołania.

13. Napiszskrypt,który będzieprzeglądałw pętli argumentywierszapolecén i przetwarzał

je tylko wtedy, gdysąnazwami polecén.

14. Połączskryptyz ćwiczén 6 i 7 w jedenskrypt,który będzieprzeglądałw pętli argumen-

ty poprzedzoneminusem,np. -c, przesuwał je i nast̨epnieprzegladałw pętli pozostałe

argumenty, przetwarzającje tylko wtedy, gdybedąnazwamiplików. Przetwarzaniezaim-

plementujw dowolny sposób.

15. Napiszpętlenieskończoną,w którejużytkownik terminalaproszony jesto nazwyplików

dousunįecia.Pliki temajaby usuwane.Użyj poleceniatrap (man trap ) doeleganc-

kiegozakończeniazadaniapo jegowykonaniu.

16. Napiszpolecenietrap, którebędzie
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	 ignorować sygnały,

	 usuwać pliki tymczasowew wypadkuotrzymaniasygnałuSIGQUIT lub SIGINT,

	 usuwać pliki tymczasowew przypadkunormalnegozakończeniaskryptu.
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